
 

 

 

 

 

  

Paris le 19 octobre 2023, 17h45 

 

FOCUS ENTERTAINMENT 

Chiffre d’affaires du 2ème trimestre de l’exercice 2023/2024 : 46,4 M€  

 

PARIS, FRANCE – le 19 octobre 2023 – FOCUS ENTERTAINMENT (FR0012419307 - ALFOC) publie son 

chiffre d’affaires réalisé sur le deuxième trimestre d’activité 2023/2024 arrêté au 30 septembre 2023. 

Millions d’euros                     

Non audité 

T2 

2023/2024 

T2 

2022/2023 
Var. 

 

S1 

2023/2024 

S1 

2022/2023 
Var. 

Catalogue 12,6 12,6 - 
 

23,1 31,0 -25% 

Back-catalogue 32,5 14,6 x2,2 
 

58,6 34,5 +70% 

Autres 1,4 - - 
 

3,4 - - 

Total CA Groupe 46,4 27,3 +70% 
 

85,0 65,5 +30% 

 

Après un premier trimestre en légère croissance (+1% à 38,6 M€), FOCUS ENTERTAINEMENT affiche 

un chiffre d’affaires en hausse de 70% sur le deuxième trimestre de l’exercice 2023/2024 à 46,4 M€. 

Sur la période, les ventes ont été portées par la dynamique des titres lancés sur l’exercice précédent 

Teenage Mutant Ninja Turtles : Shredder's Revenge, A Plague Tale: Requiem ou Atomic Heart mais 

aussi par SnowRunner ou Insurgency: Sandstorm lancés il y a plus de 3 ans et qui bénéficient 

régulièrement de contenus additionnels. Le trimestre a aussi bénéficié du lancement réussi de 

plusieurs nouveaux jeux depuis le début de l’exercice : Warhammer 40 000 : Boltgun, Aliens: Dark 

Descent, Chants of Sennaar et Train Sim World 4. Ces quatre nouveaux jeux ont bénéficié d’un accueil 

très favorable des joueurs avec un score de 89/100 sur Steam (1). 

Le démarrage réussi de Train Sim World 4, lancé fin septembre par Dovetail Games Group, et la 

contribution globale de la franchise Train Sim World, matérialisent la capacité de FOCUS 

ENTERTAINEMENT à identifier des studios capables d’alimenter le catalogue en franchises fortes 

générant des revenus récurrents.  

Pour rappel, Dovetail Games Group est intégré à 100% dans les comptes de FOCUS ENTERTAINMENT 

depuis le 1er avril 2023. En excluant sa contribution ainsi que celle de l’autre acquisition réalisée sur le 

second semestre 2022, le chiffre d’affaires à périmètre constant s’établit à 39,8 M€, en croissance de 

46,2%.  

Au total, sur l’ensemble du semestre, le chiffre d’affaires ressort à 85 M€, en progression de 30% par 

rapport au même semestre de l’exercice précédent (72,5 M€ et +10,7% à périmètre constant). Sur la 

période, 90% des ventes ont été réalisées via des partenaires digitaux. Les ventes à l’international ont 

représenté 95% du total des revenus du Groupe. 



 

 

 

 

 

  

Perspectives : maintien du cap stratégique 

D’ici la fin de l’exercice, les équipes seront tout spécialement mobilisées sur l’amélioration et 

l’optimisation d’Atlas Fallen d’une part et sur la préparation des sorties de Banishers : Ghosts of New 

Eden et de Space Marine 2 d’autre part. 

Banishers : Ghosts of New Eden, nouvelle franchise détenue en copropriété avec DON'T NOD, sera 

lancé le 13 février 2024 en même temps sur PC, Playstation 5 et Xbox Series X|S. Cette nouvelle date 

de sortie, précédemment annoncée, offrira à ce titre prometteur des conditions de lancement plus 

favorables après une fin d’année 2023 marquée par la multiplication des lancements de jeux sur le 

marché. 

Enfin, sur Space Marine 2, basé sur une licence iconique, et développé par SABER Interactive, les 

équipes sont actuellement mobilisées pour s’assurer que toutes les qualités du jeu sont réunies afin 

de lui garantir les conditions d’un succès à la hauteur de son potentiel.    

Fabrice Larue, Président Directeur Général de FOCUS ENTERTAINMENT déclare : « La croissance 

enregistrée sur le trimestre témoigne de la force de nos jeux et de la qualité des expériences offertes 

aux joueurs. Les équipes continuent d’être pleinement concentrées sur la qualité de nos contenus, la 

bonne exécution et la livraison du line-up. Fort de franchises de qualité sources de revenus dans la 

durée et d’un calendrier de sorties ambitieux pour les prochaines années, le Groupe réaffirme sa pleine 

confiance dans ses perspectives de développement et maintient son cap stratégique ». 

(1) Notes moyennes pondérées du nombre d’avis recueillis à la date de ce communiqué depuis le lancement des jeux  

 

 

Prochaine publication : 

Résultats du 1er semestre 2023/2024 : 14 décembre 2023 après bourse 

 

 

À propos de FOCUS ENTERTAINMENT 

 

FOCUS ENTERTAINMENT est l’un des leaders européens de l’édition et du développement de jeux vidéo. Editeur de licences 

fortes telles que, A Plague Tale, Atomic Heart, Evil West, The Surge et SnowRunner, sa vocation est d’accompagner les studios 

français et internationaux de premier plan dans le développement, le suivi de production, le marketing, la commercialisation 

et le financement de leurs projets. FOCUS ENTERTAINMENT réalise 95% de ses ventes à l’international. Le Groupe a réalisé 

en 2022- 23 un chiffre d’affaires de 194,1 millions d’euros.  

Retrouvez toute l’information financière de FOCUS ENTERTAINMENT sur www.focusent.com 

 

Pour plus d’informations suivez nous sur les réseaux sociaux 
Twitter - LinkedIn - Instagram - YouTube - Facebook 
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Relations Investisseurs  
Laure d’Hauteville  
Tél : + 33 (0) 1 55 26 85 00  
E-mail : IR@focusent.com    

 
Relations Presse  
Clémence Bigeon  
Tél : + 33 (0) 1 55 26 85 00  
E-mail : Clemence.BIGEON@focusent.com  
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